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紙本走向電子，實體走向數位

 自由上網反覆學習

 強調互動教學與即時回饋

 電子化的歷程記錄(討論、作業、意見回饋)

 教師教學歷程

 學生學習歷程



使用MOODLE的好處

 模組化物件導向動態學習情境(Modular Object-
Oriented Dynamic Learning Environment)

 免費的學習與課程管理系統
(Course Management System)

 透過瀏覽器就可輕鬆管理使用者、建構課程及
豐富教學活動



成功大學MOODLE



清華大學MOODLE



MOODLE官網



MOODLE線上文件



MOODLE中文加油站



MOODLE的虛擬校園角色設定

行政管理

系統建置、維護及研發

教師

負責課程規劃、製作教案、設計評量測驗與教學
回饋

學生

線上學習、下載教材、繳交作業、填答回饋意見
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MOODLE角色(類別/課程)
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變換角色



平台使用規範

 使用者於教學平台上傳之資料、教材，請遵守智慧財產權法、個
資法相關規定。

http://www.tipo.gov.tw/ch/
http://law.moj.gov.tw/LawClass/LawAll.aspx?PCode=I0050021


智慧財產權

著作權
主要保護文學、科學、藝術或其他學術範圍的創作，須由

著作人個別運用智慧、技巧獨立完成，故需具有原創性，而無
需達到前所未有的獨創性地步。著作類型包括語文、音樂、戲
劇、舞蹈、美術、攝影、視聽、建築、電腦程式等著作，一般
著作財產權期間存續於著作人的生存期間及其死亡後50年。

專利權
保護為鼓勵發明、創新提昇國家整體產業水準，須具有新

穎性、進步性、實用性及產業上利用性等保護要件，賦予專利
權人一定專用期間，著重其研究發展的成果，期限屆滿該產業
技術即成為產業利用的公用財，使社會公眾普遍受益。

商標權
以文字、圖形、記號、顏色、聲音、立體形狀或其聯合式

所組成的任何標識，用於競爭市場以表彰商品或服務來源。



引用＝ 文中引用＋引用書目

 文中引用

 (作者姓 頁碼) ；如 (Smith 28). 

 沒有作者  (部分標題 頁碼)；如 (“Library Links” 13)

 引用有作者的網路文章(作者名)；如(Smith)

 引用沒有作者的網路文章(標題)；如(“MLA Style”) 

 引用書目

 期刊論文：

周儒、黃淑芬（1993）國民小學高年級環境教育輔助教材。 環境
教育季刊，18：68-76。

 書籍專章：

劉潔心、晏涵文（1997）師範院校環境教育介入研究—著重師院學
生負責任環境行為及其相關因素之成效分析。八十六年度環境教
育研討會論文彙編：49-70。



引用＝ 文中引用＋引用書目 (續)

 網路：

說明：記載之項目及順序為：著者、文件名稱、完整資料的名稱
、出版日期或最近一次修訂日期、完整的URL (以角形括弧標示)、
上線的日期 (以圓括弧標示)

Lauren P. Burka, “A Hypertext History of Multi-User Dimensions,” 
Mud History, 1993, <http://www.ccs.neu.edu/home/1pb/mud-history.html> 
(5 Dec. 1994).



 創用CC官方網站：

http://creativecommons.org.tw/

創用CC著作權

http://creativecommons.org.tw/


創用CC-授權精靈



創用CC-授權精靈(續)



MOODLE模組

線上資源 活動課程管理 行事曆



類別架構

類別

課程

類別管理



課程管理



課程架構

建構課程
教師

學生

閱
讀
教
材

線上資源 活動課程管理

 簽到

 教材

 測驗

 作業

 討論

 評量

 回饋

 滿意度調查

 會議紀錄

 活動照片



評量方式

Does

Shows how

Knows how

Knows

米勒金字塔

 學生檔案

 病歷紀錄

 學習護照

 多元回饋

 360度評量

 Mini-CEX

 DOPS

 OSCE

 病例報告、申論題

 口試、Case-based discussion

 簡答題 、填充題

 選擇題 、是非題



課程管理

內容 訊息管理

切換編輯模式



課程管理：修改設定：一般



課程管理：修改設定：說明



課程管理：修改設定：課程格式



課程管理：修改設定：外觀



課程管理：修改設定：檔案與上傳



課程管理：修改設定：權組



課程管理：修改設定：角色更名



課程管理：修改設定：標籤



課程管理：啟動編輯模式

編輯內容

拖曳改變位置

修改設定

新增線上模組

超連結點進去可以看到資料

若為教師，有其他分頁可使
編輯/檢視線上活動功能



資源

 MOODLE包含了豐富的線上資源，應用各項
線上資源可以版面更多元化

 MOODLE線上資源
 檔案

 電子書

 網址

 頁面

 資料夾

 IMS內容包

 Lightbox相本



資源:檔案(1)



資源:檔案(2)



資源:檔案(3)



資源:檔案(4)



資源:檔案(5)

編修改變設定或
其他動作

編輯標題

移動



資源:檔案(6)

 網頁

 圖片(bmp, gif, jpg, png…)

 投影片

 Word文件

 Pdf文件

 Flash動畫

 音訊檔(mp3)

 視訊檔(mp4)



資源:標籤(1)



資源:標籤(2)



資源:標籤(3)



資源:標籤(4)

編修改變設定或
其他動作

移動



資源:網址(1)



資源:網址(2)



資源:網址(3)



資源:網址(4)



資源:網址(5)



資源:網址(6)



資源:網址(7)



資源:頁面(1)



資源:頁面(2)



資源:頁面(3)



資源:頁面(4)



資源:頁面(6)



資源:頁面(5)



資源:電子書(1)



資源:電子書(2)



資源:電子書(3)



資源:電子書(4)



資源:電子書(5)



資源:電子書(6)

編輯電子書目錄



資源:IMS內容包(1)



資源:IMS內容包(2)



資源:IMS內容包(3)



資源:IMS內容包(4)



資源:IMS內容包(5)



資源:Lightbox相本(1)



資源:Lightbox相本(2)



資源:Lightbox相本(2)



資源:Lightbox相本(3)



資源:Lightbox相本(4)



資源:Lightbox相本(5)



活動

 MOODLE包含了豐富的活動模組，通過這些模
組，可以構建多種類型的課程

 MOODLE模組
 作業

 回饋單

 意見調查

 測驗卷

 討論區

 資料庫



活動：作業(1)



活動：作業(2)

 作業模組允許教師分配任務給學生，讓學生準備一份(任意格式的
)電子文檔，並上傳到伺服器上。

 常見的作業形式包括論文、試題和報告等等。

 這個模組包括了計分功能

出作業 上傳作業

老師評分



活動：作業：檢視成績單



活動：作業：檢視所有繳交的作業



活動：作業：檢視所有繳交的作業



活動：回饋單(1)



活動：回饋單(2)



活動：回饋單(3)

分為匿名以及記名

匿名多次填答可允許使用者填多次問卷

可再填完問卷後，提供網址連結到下一活動



活動：回饋單(4)



活動：回饋單：教師：填寫問卷



活動：回饋單：教師-編輯問題



活動：回饋單：教師：範本



活動：回饋單：教師：分析



活動：回饋單：教師：顯示回應



活動：回饋單：學員



活動：票選/意見調查(1)



活動：票選/意見調查(2)

 【意見調查】或稱【票選】活動，是由教師提出一個問題，並設定一些
供學生選擇的項目。可用於舉行一場快速的線上投票、採買登記、激盪
某個問題的思考、全班來決定課程的方向，或是收集一些研究資料等。
各個選項可以啟動限制被選次數的功能，還可以作為讓學生依興趣分組
之用。



活動：討論區(1)



活動：討論區(2)

 這個活動非常重要——因為在這裏進行著大多數的討論活動。

 討論區可以按照多種不同的方式加以組織，參與者之間還可以對每個留
言進行相互評定。留言可以用多種不同的格式瀏覽，也可以包含附件。

 訂閱一個討論區後，訂閱者可以透過電子郵件接受到每一個新的留言。
開課教師也可以為其課程的所有學生訂閱討論區。



活動：資料庫(1)



活動：資料庫(2)

 資料庫讓學生分工合作共同蒐集與撰寫相同類型的資料。

 教師可以自行設定欄位，指定欄位資料性質，並決定學生撰寫的
條目是否要經過教師批准才可發布。

 學生之間也可以對他人撰寫的條目提出評論。

輸入資料
顯示結果



活動：測驗卷(1)



活動：測驗卷(2)

 允許教師設計和設定隨堂測驗，其中可以包括

 選擇

 是非

 配合

 數字題

 簡答題

 克漏字

 試題會分類保存在資料庫中，並且可以「發佈」
以供其他教師在不同課程之間重複使用。

 學生可以在測驗上作答多次，每次作答結果都會
記錄。



活動：測驗卷(MQ2)

 使用Word編輯測驗卷



活動：測驗卷(GIFT)

我們的地球有幾個？{~3個 ~2個 =1個 ~無限多個}

圓的 {~直徑 =圓周率 ~圓面積} 是3.141592。

1+1=2。{TRUE}

請寫出1位數之正整數？{=1 =2 =3 =4 =5 =6 =7 =8 =9}

中華民國是於西元幾年創建的？{#1911}}



活動：編序學習



活動：詞彙表



活動：工作坊



活動：聊天室



活動：外部工具



活動：心智圖



活動：Hot Potatoes測驗



活動：SCORM課程包



活動：Wiki共筆



行事曆(1)

用戶、課程、網站三類



行事曆(2)



行事曆(3)

進入行事曆



合併列印：顯示工具列



合併列印：開啟資料來源



合併列印：插入合併欄位



合併列印：檢視合併資料

檢視合併資料 頁次(上頁、下頁、到?頁)



合併列印：合併至新文件

合併至新文件



擴充模組



數位工具

 MWSnap(截圖)

 Audacity(錄音)

 Format factory(影音轉檔)

 PowerCam(桌面錄影)

 Camstudio(桌面錄影)

 Reload(課程包製作軟體)



MWSnap



Audacity



格式工廠(Format factory)



PowerCam-錄影



編輯PowerCam



PowerCam檔案上傳MOODLE

PowerCam 錄製檔案

打包成Scorm課程包 打包成Zip壓縮檔

加上IMS教材包 SCORM/AICC課程包

上傳到MOODLE平台

新增線上資源 新增活動

上傳到MOODLE平台

解壓縮

新增線上資源

編輯網頁

1

2

3

選擇”index.html”

選擇上傳的課程包 選擇上傳的課程包

發佈



PowerCam檔案上傳：IMS教材包

1. 打包成Scorm課程包

2. 上傳到Moodle平台
3. 新增線上資源
4. 加上IMS教材包
5. 選擇上傳的課程包



PowerCam檔案上傳： SCORM/AICC課程包

1. 打包成Scorm課程包

2. 上傳到Moodle平台
3. 新增線上資源
4. SCORM/AICC課程包
5. 選擇上傳的課程包



PowerCam檔案上傳：網頁

1. 打包成Zip壓縮檔

2. 上傳到Moodle平台
3. 新增線上資源
4. 解壓縮
5. 編輯網頁
6. 選擇”index.html”



CamStudio



Reload

 官方網站：http://www.reload.ac.uk/

http://www.reload.ac.uk/


謝謝指教!!!


