2011年11月全国教师资格考试《保教知识与能力》(幼儿园)真题
　　一、单项选择题
　　1.儿童能以命题形式思维，则其认知发展已达到(　)。
　　A.感知运动阶段
　　B.前运算阶段
　　C.具体运算阶段
　　D.形式运算阶段
　　2.儿童开始能够按照物体某些比较稳定的主要特征进行概括，说明儿童已出现了(　)。
　　A.直观的概括
　　B.语词的概括
　　C.表象的概括
　　D.动作的概括
　　3.幼儿典型的思维方式是(　)。
　　A.直观动作思维
　　B.抽象逻辑思维
　　C.直观感知思维
　　D.具体形象思维
　　4.“童言无忌”从儿童心理学的角度看是(　)。
　　A.儿童心理落后的表现
　　B.符合儿童年龄特征的表现
　　C.“超常”的表现
　　D.父母教育不当所致
　　5.一个小女孩看到“夏景”说：“小姐姐坐在河边，天热，她想洗澡，她还想洗脸，因为脸上淌汗。”这个小女孩的想象是(　)。
　　A.经验性想象
　　B.情境性想象
　　C.愿望性想象
　　D.拟人化想象
　　6.幼儿道德发展的核心问题是(　)。
　　A.亲子关系的发展
　　B.同伴关系的发展
　　C.性别角色的发展
　　D.亲社会行为的发展
　　7.(　)是指家长通过不同的形式，参与幼儿园的一些教育教学活动，协助教师的工作，以丰富幼儿的学习经验，达到家庭与幼儿园的相互配合与协调一致。
　　A.家长学校
　　B.家长参与
　　C.家长会
　　D.家访
　　8.最有利于儿童成长的依恋类型是(　)。
　　A.回避型
　　B.安全型
　　C.反抗型
　　D.迟钝型
　　9.下列符合儿童动作发展规律的是(　)。
　　A.从局部动作发展到整体动作
　　B.从边缘部分动作发展到中央部分动作
　　C.从粗大动作发展到精细动作
　　D.从下部动作发展到上部动作
　　10.儿童有不知足、不安全、忧虑、退缩、怀疑、不喜欢与同伴交往等特点是在(　)教养方式下形成的。
　　A.放纵型
　　B.专制型
　　C.民主型
　　D.自由型[page]
　　11.在良好的教育环境下，5-6岁幼儿能集中注意(　)。
　　A.5分钟
　　B.10分钟
　　C.15分钟
　　D.7分钟
　　12.婴儿寻求并企图保持与另一个人亲密的身体和情感联系的倾向被称为(　)。
　　A.依恋
　　B.合作
　　C.移情
　　D.社会化
　　13.在目前条件下，幼儿园比较合适的师生比是(　)。
　　A.1：15--208.1：20—-25
　　C.1：25—30
　　D.1：30—-35
　　14.提出“父母是孩子的第一任教师”主张的教育家是(　)。
　　A.蒙台梭利
　　B.福禄贝尔
　　C.陈鹤琴
　　D.陶行知
　　15.幼儿对科学概念掌握的特点为(　)。
　　A.可通过日常交往掌握
　　B.可通过个人积累经验掌握
　　C.需经过专门教学才能掌握
　　D.以上都对
　　16.在幼儿园实践中某些教师认为幼儿进餐、睡眠、茶点等是保育，只有上课才是传授知识、发展智力的唯一途径，不注意利用各环节的教育价值，这种做法违反了(　)。
　　A.发挥一日生活的整体功能原则
　　B.重视年龄特点和个体差异原则
　　C.尊重儿童原则
　　D.实践性原则
　　17.《幼儿园教育指导纲要》中提到的五个领域，每个领域都可以提炼出一个关键的能力，艺术是(　)。
　　A.感受能力
　　B.表现能力
　　C.创造能力
　　D.思维能力
　　18.幼儿园的教育内容是全面的、启蒙的，各领域的内容相互渗透，从不同角度促进幼儿( )等方面的发展。
　　A.知识、技能、能力、情感、态度
　　B.情感、态度、能力、知识、技能
　　C.能力、情感、态度、知识、技能
　　D.情感、态度、知识、技能、能力
　　19.幼儿园教学的基本方法是(　)。
　　A.演示法
　　B.范例法
　　C.观察法
　　D.示范法
　　20.幼儿教师了解幼儿最好的信息来源是(　)。
　　A.同龄人
　　B.社区人士
　　C.家长
　　D.教养员
　　二、简答题
　　1.简述幼儿游戏的基本特征。
　　2.简述幼儿园心理环境创设的重要意义。
　　3.谈谈你对杜威关于教育本质的理解。
　　4.幼儿园班级管理的内容包括哪些方面?[page]
　　三、材料分析题
　　1.大班的洋洋想玩“开奖”游戏，他画了很多奖券，还大声叫嚷：“快来摸奖呀!特等奖自行车一辆!”
　　童童在洋洋那里摸到了特等奖，洋洋推给她一把小椅子，告诉她：“给你，自行车!”童童高兴地骑上去。
　　强强也来了，也在洋洋那里摸到了特等奖，洋洋还是推给他一把椅子，强强也很高兴地骑上去，两脚模仿着踩踏板的动作，蹬个不停。
　　老师也来了，洋洋高兴地让老师摸奖，结果老师也摸到一个特等奖。洋洋迫不及待地把一把椅子推给老师，还说道：“恭喜恭喜，你摸到一辆自行车!”可是，老师却说：“你这自行车一点也不像，怎么没有轮子呀，应该给它装上轮子!”洋洋低头看看自己的“自行车”，愣住了。在接下来的时间里，洋洋忙着按老师说的给他的“自行车”装上轮子，开奖活动不得不停了下来……
　　老师对洋洋游戏的干预合适吗?请对洋洋的游戏方式和老师的干预方式作出分析和判断。
　　2.4岁的成成上床睡觉前非要吃糖不可。妈妈一个劲儿地向他解释睡觉前不能吃糖的道理，成成就是不听，还扯着嗓子哭起来。妈妈生气地说;“再哭，我打你。”成成不但没停止哭叫，反而情绪更加激动，干脆在床上打起滚来。
　　请运用有关幼儿情绪的理论，谈谈小明为什么会这样，成人应如何引导与培养幼儿的良好情绪。
　　四、活动设计题
　　以把玩具送回家(实物归类)为题，设计一个小班的活动方案[page]
2011年11月全国教师资格考试《保育知识与能力》(幼儿园)真题参考答案及解析
　　一、单项选择题
　　1.D【解析】形式运算阶段的儿童已能理解组成命题各概念之间的关系，能运用命题进行思维。
　　2.C【解析】儿童能够按照物体的某些比较稳定的主要特征进行概括，来说明存在于头脑中的表象。
　　3.D【解析】幼儿最典型的思维是具体形象思维。
　　4.B【解析】“童言无忌”符合儿童年龄的特征：
　　5.A【解析】这是小女孩根据自己的经验展开的想象。
　　6.D【解析】亲社会行为的发展是幼儿道德发展的核心问题。
　　7.B【解析】家长可以通过间接方式参与学校教学活动设计和实施。
　　8.B【解析】安全型依恋最有利于儿童成长。
　　9.C【解析】儿童动作发展的一般规律是：从整体动作发展到局部动作，从上部动作发展到下部动作;从粗大动作发展到精细动作;从中央部分动作发展到边缘部分动作;从无意动作发展到有意动作。
　　10.B【解析】在专制型家庭教养方式下，儿童的自主性受到抑制，安全感得不到保护，也不喜欢与他人接触。
　　11.C【解析】在良好的教育环境下，3岁幼儿的注意能保持3—5分钟左右，4岁幼儿的注意能保持10分钟左右，5—6岁幼儿的注意能保持15分钟左右。
　　12.A【解析】依恋是婴儿寻求并企图保持与另一个人亲密的身体和情感联系的倾向。
　　13.A【解析】1：15-20是目前最为合适的师生比。
　　14.B【解析】福禄贝尔认为，亲子教育非常重要，而且首先必须教育母亲。
　　15.C【解析】幼儿的思维能力不强，对科学概念如没有专门的教育就不可能掌握。
　　16.A【解析】幼儿园一日活动是指幼儿园每天进行的所有保育、教育活动。幼儿园应充分认识和利用一日生活中各种活动的教育价值，通过合理组织、科学安排，让一日活动发挥一致的、连贯的、整体的教育功能，寓教育于一日活动之中。
　　17.C【解析】艺术是创造能力。
　　18.B【解析】幼儿园的教育内容是全面的、启蒙的，各领域的内容相互渗透，从不同角度促进幼儿情感、态度、能力、知识、技能等方面的发展。
　　19.C【解析】观察法是幼儿园教学的基本方法。
　　20.C【解析】家长是教师了解幼儿的一个重要渠道。[page]
　　二、简答题
　　1.【答案要点】(1)游戏是儿童主动的自愿的活动。
　　(2)游戏是在假想的情景中反映周围生活。
　　(3)游戏没有社会的实用价值，没有强制性的社会义务，不直接创造财富。
　　(4)游戏伴随着愉悦的情绪。
　　2.【答案要点】幼儿园心理环境刨设的意义：
　　(1)有利于幼儿适应幼儿园生活;
　　(2)有利于幼儿形成良好个性，适应社会生活;
　　(3)有利于幼儿园员工的成长与发展。
　　3.【答案要点】(1)“教育即生长”，即教育的本质就是促进儿童的本能生长。(2)“教育即生活”，即儿童本能生长总是在生活过程中展开的，最好的教育就是“从生活中学习”。(3)“教育即经验的不断改造”，即在教育过程中，主要不是教给儿童既有的科学知识，而是让儿童在活动中自己去获得经验。
　　4.【答案要点】幼儿园班级管理一般由生活管理、教育管理、其他方面的管理(包括家园交流管理、班级间交流管理、幼儿社区活动管理等)组成。其他方面的管理工作服务于幼儿的生活管理和教育管理。
　　三、材料分析题
　　1.【答案要点】在这个案例中，洋洋用小椅子替代自行车，来实现他“摸特等奖”的情节构思。幼儿能够成功地以物代物，反映了幼儿象征思维的发展。替代物与被替代物越不像，越具有符号抽象的意义。而教师以角色身份对洋洋所选择的替代物提出了质疑，认为小椅子不像自行车，试图引导幼儿按真实的样子加以改装，结果阻碍了幼儿的游戏想象，中断了幼儿原来的游戏情节，因此这
　　种干预是不恰当的。
　　2.【答案要点】(1)4岁的幼儿情绪不稳定，容易冲动，比较外露，不容易控制。
　　(2)为了培养幼儿良好的情绪，平时应注意：创设良好的育人环境，培养幼儿良好的情感;充分利用各种活动培养幼儿的情感;成人的情绪自控;正确疏导幼儿的不良情绪。尤其当面对幼儿的不良情绪时，可以采取转移法、冷却法与消退法等干预措施。
　　四、活动设计题
　　活动目标
　　1.认知目标：引导儿童认识玩具、用品的图标及它们所代表的各种物品，能按图标将物品(玩具)分别进行归类，体验物体的共同属性。
　　2.实践目标：学习收拾整理玩具，知道玩具玩过了要收拾到指定的位置;3.情感目标：通过收拾玩具，使幼儿养成良好的行为习惯。
　　活动准备
　　1.将班级的各种玩具、用品按类有序摆放到玩具橱和用品橱内，并按其种类设计玩具橱图标。2.设计各种玩具、用品的图标每种一张，胶棒若干。
　　活动过程
　　1.参观班级的玩具橱。
　　带领幼儿逐一参观班级的玩具橱，向幼儿介绍各种玩具橱的名称，让幼儿仔细观察玩具橱里有哪些玩具，对幼儿叫不出名字的玩具，教师可与幼儿一起讨论给玩具起名字。
　　2.认识玩具图标。
　　出示各种玩具图标，请幼儿猜猜每个图标代表的是什么玩具，猜对了就请一个幼儿将该图标贴到存放该玩具的那一层(或格子)中，并告诉幼儿：这里就是该玩具的“家”。还可以提问1这种玩具的旁边(或上面)是什么玩具的家?这种玩具的家在哪个玩具橱?
　　3.建立玩具收放常规。
　　告诉幼儿可以到玩具橱中选择自己喜欢玩的玩具到指定地点玩，但玩过后必须把玩具送回原来的地方。
　　4.让幼儿自选玩具开展游戏活动，游戏结束时请幼儿把玩具分别送回家。教师组织幼儿集体检查各种玩具用品是否放到了规定的地方。
　　活动建议：
　　此活动可在建立玩具使用常规过程中自然进行，但常规一旦建立，班级中所有人员都要遵守;在更换玩具材料时，其图标也要及时更换。
　　活动可在某天自选游戏活动的前后两段进行;游戏前介绍玩具橱及图标，游戏后进行玩具用品的实物归

