温州市第四幼儿园：大三班 

 

一、教学目标：
1.乐于探究， 初步发现不同形状的物体有不同的滚动路线。 
2.能清楚地描述物体滚动的路线并用适宜的符号表示。

 

二、设计思路：
第一个月我们的主题活动设计到一个“滚动的圆”，小朋友对于轮胎和圆形的关系已经了解，而且区角陆续也投入了关于可以滚动的物体。可以滚动的圆，幼儿一般想到的就是球体，这个教学活动希望在原有的知识经验上做一个提升，认识圆台体和圆锥体，更多的了解滚动的不同。

 

三、准备材料：
1、经验准备： 对生活中能滚动的物体和滚动现象有所了解， 具有一定的让物体滚动起来的经验

 

2、物质准备： 材质、重量基本相同且等底等高的圆柱体、圆锥体、圆台体若干套， 木制小山洞6个， 自制“压路机”， 纸盒7只， 在黑板上画好代表三种形体的符号， 记录表格( 集体、个人)，铅笔， 橡皮， 即时贴等。

 

四、活动流程：
引起兴趣—幼儿操作---讨论 -----操作    小结

 

五、活动内容：
 

（一）、初步感知三种形体的特征
1.教师出示“神秘袋”并提出要求： 今天， 老师给大家带来了几只“神秘袋”， 现在每组请一位小朋友去取一只“神秘袋”和一只纸盒，放在你们面前。
2.请每个小朋友把手伸进袋里摸一摸， 想一想袋里的东西可能是什么样子的， 然后拿出来， 看一看和想的是不是一样。可以和伙伴说一说它

是什么， 说完后把它放在面前的纸盒里。 
3. 教师引导幼儿逐一观察三种形体的特征：谁手中的物体和我一样， 请把它举起来， 大家说一说它是什么样子的，叫什么名字。
4.教师逐一指着黑板上三种形体符号提问： 这个符号代表哪个物体? 引导幼儿感知形体和符号之间的关系。

 

（二）、猜想和验证三种形体的滚动路线

 

1.教师创设“打敌人”的游戏情境， 引导幼儿猜想和验证三种“武器”的滚动路线。

(1) 教师向幼儿介绍游戏玩法及规则。现在， 我们要拿这几样物体当武器玩“打敌人”的游戏。这边是营地， 这条线是战壕， 前方就是

敌人， 装武器的小盒子就是我们的弹药库。大家想一想： 如果我们要滚动这三种武器去打击敌人， 它们可能会走什么样的路线?
　　幼： 圆柱形武器可能会走直线。
　　幼： 圆台形和圆锥形武器可能会走弯线。
　　(2)大家都说了自己的想法， 这三种武器滚动起来到底会走什么样的路线呢? 我们可以轻轻地滚动它们来试一试， 并把实验结果记录下来。
　　(3)教师出示记录表， 引导幼儿认识三种形体符号及其在表上的位置， 了解记录方法： 这是一张记录表， 上面有三种武器的符号。你们

把姓名先写上， 然后轻轻滚动武器， 仔细观察每种武器的滚动路线， 并把看到的路线画在符号旁边。
　　(幼儿尝试， 教师进行有针对性的指导。如， 有的小组急于填写记录表， 教师提醒他们：“一定要先试一试， 然后把看到的画在表上。

”有的小组出现了争议， 教师就提议：“没关系， 你们可以再试一试。”有的小组任务分配不均， 幼儿要么抢着记录， 要么抢着试武器， 

教师就点拨他们：“你们是一个小组， 只有特别团结才能打败敌人。我觉得你们可以轮流来做， 你们觉得呢? ”有的小组记错了， 教师就随

时提供橡皮。
　　(4)交流实验结果。
　　教师把每组的记录表贴在展示板上， 幼儿自由观察交流。然后师幼一起把几种武器的滚动路线画在黑板上的形体符号下面并作介绍。
　　幼：我们发现圆柱形武器轻轻一滚就会向前走直线， 圆台形武器会拐弯走， 圆锥形武器会在原地打转儿， 走成一个圆圈。
　　幼：我们发现圆台形武器开始走弯线， 后来还能走成一个大大的圆圈。
　　

2.比较分析： 哪种武器最好用?
　　(1)( 教师布置好山洞) 敌人就藏在山洞里， 我们需要一些轻轻一碰就能滚进山洞的武器。大家说一说， 哪种武器最容易滚进山洞? 为什

么?
　　幼： 圆柱形武器最容易滚进山洞。因为它是走直线的。
　　(2)请大家试一试、比一比。
　　(在尝试过程中， 幼儿发现虽然圆柱形武器比较好用， 但由于山洞较小， 他们需要反复尝试并且对准山洞， 武器才能滚进去。)
　　

3.讨论尝试： 另外两种武器能打到敌人吗?
　　(1)通过尝试， 我们发现圆柱形武器最容易滚进山洞。那么圆台形和圆锥形武器能轻轻滚进山洞吗?为什么?
　　幼： 圆台形武器大概可以滚进去， 因为它是向前拐弯的。圆锥形武器是滚不进的， 因为它只会在原地打转儿。
　　(2)请大家去试一试。如果武器不够， 弹药库里还有一些， 大家可以来取。
　　(幼儿尝试， 教师进行有针对性的指导。当幼儿不能将圆台形武器滚进山洞而又想不出好办法时，教师引导幼儿大胆尝试：“武器的形状变了， 它走的路线一样吗? 试试从战壕的其他地方滚过去， 能不能钻进山洞。”当幼儿终于将圆台形武器滚进山洞时， 教师提示幼儿关注滚动路线：“你用了什么办法?武器走的是什么样的路线?” “你为什么要调整战壕的位置? 你的武器走的是什么样的路线? ”当幼儿尝试让圆锥形武器滚进山洞而未获成功时， 教师引导幼儿思考：“为什么它进不去? 它走的是什么样的路线? ”

 

六、教师小结。
