海宁市实验幼儿园教育集团  郑燕平

 

一、设计思路
1、活动来源——真实生活情境
大班幼儿好胜心强，喜欢竞赛性游戏，但常会为了赢输而起争执，原因之一是统计方法不合理，记不清输赢。本次活动通过“谁是猜拳高手”的游戏，让幼儿在实际的游戏过程中探索统计方法，既满足他们的游戏需求，又解决了生活中的问题。
2、活动定位——概括提升原有经验
梳理、归纳、概括是集体教学活动的主要任务，本活动以经验呈现——概括提升——巩固运用为主线，通过实践操作和交流分享引导幼儿主动建构经验，感受统计的重要和有趣。
3、教材价值——培养统计意识，发展数学思维
统计是探究性实践活动的一种形式，包括收集信息、处理信息和得出结论的过程。本活动不仅发展幼儿的计数、比较数量等数学技能，更重要的是在辩析的过程中学习统计记录的方法，有助于培养统计意识，形成科学的思维能力。 

二、活动目标
1、在游戏情境中萌发对统计的兴趣，感知统计的作用。
2、经历数据的收集、整理过程，通过数量比较判断输赢。知道收集数据的方法是多样的，学习用记录的方法收集数据，在经验分享和解决问题的过程中发展初步的分析、综合能力。

三、活动准备
经验准备：幼儿有玩竞赛性游戏的经验
材料准备：实物投影仪、黑板、记录纸、笔等

四、活动过程
    

	主要环节
	活动设计
	设计意图

	一、创设情境，激发兴趣
	1、取队名，营造气氛
“我们要在男孩和女孩之间举行一次猜拳比赛，先为自己队取个名字。”
2、猜输赢，激发兴趣
3、想办法，引出比赛
“两队都有希望获胜，到底谁能赢只有比一比才知道，你认为应该怎样比呢？”（幼儿根据生活经验设想比赛方法：如男女对抗，赢的人数多的队获胜；组内选拔，选派获胜次数多的人参加总决赛等）
	从幼儿喜欢的游戏入手，激发学习兴趣和主动性。

	二、经验呈现，概括提升
	1、第一轮游戏，运用自己的方法统计 （游戏方法：男女对抗）  = 1 \* GB3 ①二人游戏
 = 2 \* GB3 ②集体交流
交流游戏结果并引出统计方法
“你和谁比？赢了几次，你是怎么记住的？”
 = 3 \* GB3 ③小结
肯定幼儿的方法，知道在数据少的情况下，可以用简单方法统计。  
2、第二轮游戏，尝试运用记录的方法统计
 = 1 \* GB3 ①为失利的队鼓劲，引出第二轮游戏（游戏方法：队内轮流比赛，每队选出一位猜拳高手，进行总决赛）
 = 2 \* GB3 ②幼儿运用原有经验统计记录
教师观察指导重点：是否明确操作要求，记录的方法，提醒幼儿及时交换玩伴。
 = 3 \* GB3 ③交流记录数据的方法
幼儿把记录纸贴在黑板上，介绍记录的方法
“你和几个人玩了？你赢了几次？”
“你是用什么记号表示的？”
 = 4 \* GB3 ④教师归纳概括，引入新经验
用简洁的符号记录次数，有一定的条理性
	创设不同的游戏情境，体验不同的统计方法。 
　
　

　
从原有经验中归纳提升出新经验，有助于幼儿的主动建构。
　
　
　
视幼儿的经验随机调整

	三、巩固运用，感受体验
 
	1、第三轮游戏，运用新经验统计
教师观察指导重点：方法的运用，个别指导
2、交流分析统计记录
采用幼儿介绍与同伴观察两种方法交流分析记录方法。
“从记录上你能看出些什么？”
鼓励幼儿质疑，强化正确方法
“对于这些记录，你有什么意见或看不懂的地方？”
3、初步分析比赛结果，选拔每队的猜拳高手
4、总决赛，激发幼儿游戏兴趣
5、教师小结
比赛次数多的时候，记录可以帮我们的忙，记一记，数一数，比一比，就能知道比赛结果了，统计的方法真有用。
	分析统计记录旨在理解统计的作用与意义。
　
引导质疑法鼓励幼儿在辩析中主动学习。
　
 

	四、延伸
	1、引导幼儿自主交流比赛感受
2、迁移经验，引导幼儿在生活中继续运用统计方法
	联系生活，迁移经验


